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Tuae CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950
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Introducclon

E1 25 de octubre de 1950, cuando las fuerzas de las Naciones Unidas del
general Douglas MacArthur se acercaron a lo que habria sido un rdpido y
victorioso fin de la guerra de Corea, las fuerzas comunistas chinas comenzaron
a cruzar la frontera.

En el noreste de Corea, el X Corps de EE. UU., Dirigido por el General de
Divisiéon Ned Almond, fue cercado con sus unidades incapaces de apoyarse
mutuamente. Esas unidades cerca del embalse de Chosin (Changjin) incluian la
12 Divisién de Marines y elementos de la 72 Divisién de Infanteria.

Derrota

Pierde el juego si no puede lograr los objetivos de las tres ordenes, o si una o mas de sus
unidades son destruidas por completo.

Vlctoria
Gana el juego si es capaz de completar con éxito todos los Objetivos de Orden.
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TrE CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950
Componentes

E1 juego viene con lo siguiente:
Este manual 3 Cartas de Orden

1 Hoja de Ayuda

1 Hoja con 11 contadores y 2 estandartes

20 Cubos

* 5 rojos

¢ B negros

¢ 5azules

* 5 purpuras

1 Dado de seis caras
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Tue CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950

Configuracion
1. Coloque el tablero en una superficie plana
2. Organice las cartas de orden boca arriba de la siguiente forma.:
Arriba - Instrucciones de Almond's
Medio - Avance en otra direccion!
Parte inferior - Breakout!
3. Configure el mazo de Actividad
A. Ponga a un lado la carta de orden final.
B. Barajee el mazo de Actividad.
C. Barajee la carta de orden final dentro de las 5 cartas inferiores del mazo
de Actividad.
D. Colocar el mazo de Actividad boca abajo en el area marcada Draw.
4. Colocar la unidad de Marines y el Ejército en el &rea marcada C.
5. Colocar los marcadores de Fuerza de los Marines y el Ejército en los espacios
3+ y 4+ de sus casillas de Fuerza, respectivamente.
6. Colocar los marcadores de linea de salida segin lo indicado por la carta de orden
revelada.
7. Colocar todos los cubos en la Copa de Sorteo (cualquier contenedor opaco).
8. Colocar las tres fichas de apoyo aéreo boca abajo cerca del tablero, ya
que aun no dispone de ellas

5
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TaE CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950

Secuencia de Juego
El juego se juega por turnos. Cada turno consta de las siguientes fases:
Extraer una Carta
Nueva, Actividad
Movimiento Enemigo
Jugar Acciones
Extraer Cartas

Sacar la carta superior del mazo de cartas de Actividad. Esta carta le
ayudard a llevar a cabo el resto de las fases. Si sacd la carta de
orden final, lleve a cabo el texto de la carta de arriba a abajo; entonces, si
el juego no termina, sacar una nueva carta.

Nueva Actividad

La seccibén superior de la carta, denominada Nueva Actividad, indica tres
posiciones de la linea de salida. Para cada posicion de la Linea de Salida
indicada, saque un cubo de la Copa de Sorteo y coléquelo en el espacio con

el marcador de Linea de Salida correspondiente.

Sino hay mas cubos en la Copa de Sorteo, no se colocan mas cubos.

Nota: No hay limite de apilamiento de cubos.
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Tue CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950

MoVimiento Enemigo

La segunda seccién de la tarjeta, denominada Movimiento Enemigo, indica dos
colores. Los cubos en el tablero de los colores indicados se mueven en funcién
de las flechas en el tablero de juego. Si el mismo color se indica dos veces, ese
color se mueve dos veces, sin embargo, solo atacara una vez.

Si hay multiples flechas dirigiendose a un espacio en el que se encuentra un
cubo y tiene que moverse, verifique el color de las flechas contra las posiciones
de las unidades de los Marines y el Ejército.Si el color de la flecha coincide con
el color del espacio en que se encuentra, entonces el cubo seguira ese camino;
de lo contrario, sera el valor predeterminado de las flechas blancas. Si un cubo
tiene multiples opciones de movimiento viables, se moveran hacia la unidad de
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The Chosin Few

La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950
Si la trayectoria del movimiento de un cubo entra o sale de un espacio que
contiene un token de Apoyo Aéreo (colocado para Interdiccion), ese cubo
no se movera. No pasard por defecto a otro patrén de movimiento. Ver

__Apoyo Aéreo, pag
JOET Y.
™,

Si uno o mas cubos se mueven a una posiciéon ocupada por la unidad de Marines
o del Ejército, esa unidad debe hacer una tirada de ataque por cada cubo.

Cada tirada se hace por separado y puede elegir el orden en que se

resuelven.

La fuerza actual de la unidad determina el valor de la
H tirada que la unidad necesita para ganar
o Si la tirada resultante es mayor o igual que la
!L__' tirada requerida, el cubo atacante es devuelto de
i regreso al espacio del que provino sin mas efectos.
Si la tirada resultante es menor que la tirada requerida,
reduzca la fuerza de la unidad atacada por uno y devuelva
el cubo al espacio del que proviene.
Si tanto la unidad de Marines como la del Ejército estan en
el mismo espacio, tirar contra y aplicar cualquier dano a la
unidad maés fuerte (es decir, la que tenga el menor valor de
éxito).
. Una vez que se haya resuelto todo el movimiento enemigo, si hay algin

token de Apoyo Aéreo en el tablero (es decir, que se hayan utilizado
para Interdiccion), quite un token de cada espacio que contenga un
token de Apoyo Aéreo.
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TrE CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950

ACCIONES

La tercera seccién de la carta, Acciones del jugador, indica el nimero de
acciones que puede realizar ese turno. Hay tres tipos de acciones que puede
realizar; Atacar, moverse y recuperar.

Atacar Moverse

Por una accién, puede lanzar un Por dos acciones, puede mover una de
ataque contra un cubo enemigo en sus unidades a, otro espacio que esta,
un espacio adyacente. Los espacios conectado por una linea discontinua y
son adyacentes si hay una flecha o también libre de unidades enemigas.
linea discontinua entre ellos.

Excepcion: No puede moverse alos
espacios marcados D-1, D-2, D-3 0 D4 hasta,
después de recibir la orden Breakout.

La salud actual de la unidad
determina el valor que la unidad
necesita tirar para tener éxito.

Xv B e g ool
Sila tirada o P B . .
resultante es En el ejemplo de arriba, la unidad de
' mayor o igual que Marines puede moverse a A-1 pero no
la tirada, a C porque C contiene un cubo.

., requerida, retire
el cubo que se esté Recuparar

atacandoy e Por tres acciones,
coléquelo en la puede agrupar sus
Copa de sorteo. Si fuerzas y sanar una de
la tirada sus unidades un paso.
|, resultante es

» menor que la
tirada requerida,
no pasa nada.
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Tuae CHOSIN FEW
La Batalla de la Reserva Chosin , 27 NoviemBre - 11 DeCiemBre 1950
Apoyo Aéreo
Los tokens de Apoyo Aéreo se adquieren cuando no gasta todas sus acciones en
un solo turno. Por cada accién no gastada, adquirird un token de Apoyo Aéreo.
Puede tener un maximo de tres tokens de Apoyo Aéreo en un momento dado, que pueden
usarse de varias maneras sin que necesariamente coincidan con ninguna, fase especifica de

1a secuencia de turno.
Interdiccion
Durante la fase de Acciones, puede

Volver a tirar
Después de que se haga un tirada de

optar por colocar una o mas de sus
fichas de Apoyo Aéreo obtenidas en
cualquier espacio en el tablero como

ataque, ya sea iniciada por una
accioén del jugador o por Movimiento
Ememigo, se puede usar un token de

una accion gratis; hacerlo es una
interdiccién. No se pueden mover
unidades ni cubos dentro o fuera de
ese espacio. Los cubos que deban
moverse dentro o fuera de ese espacio
estaran atascados por una ronda.
Importante: Debido a que los
tokens de soporte aéreo se reciben al
final de la fase de Acciones y los
tokens de Apoyo Aéreo utilizados
para la Interdiccioén deben colocarse
durante la fase de Acciones no puede
recibir e inmediatamente colocar un
token de Apoyo Aéreo al final de la
fase de Acciones. Debe esperar hasta
la proéxima, fase de acciones.

Apoyo Aéreo para volver a tirar
los resultados.

DRM

Antes de que se realice una, tirada, de ataque, ya
sea que haya, sido iniciada por una, accion del
Jjugador o por Movimiento Ememigo, se
puede usar un token de Apoyo Aéreo para,
agregar 1 al resultado.
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TuE CHOSIN FEW
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HIstoria
La batalla de Chosin Reservoir, también conocida como la Batalla

del Lago Changjin, fue una batalla de la guerra de Corea, siendo
Chosin la ortografia del Japonés Coreano "Changjin" usado en los
mapas utilizados por las Naciones Unidas (ONTU).

En esta batalla, 30,000 tropas de la ONU, apodadas méas tarde "The Frozen
Chosin" 0 "The Chosin Few", bajo el mando del general estadounidense Ned
Almond, se enfrentaron a aproximadamente 150,000 tropas chinas del

Ejército Voluntario Popular, 9no. Ejército bajo el mando de Song Shi-Lun.

Poco después de que la, Republica Popular de China entr6 en conflicto, un gran
numero de soldados chinos arrasé el rio Yalu, cercando a las fuerzas de la ONU
en la zona noreste de Corea del Norte en el embalse de Chosin. Luego siguidé una
brutal batalla con un clima de congelacion. Aunque infligieron enormes bajas a
las fuerzas chinas, las tropas de la ONU se vieron obligadas a evacuar Corea del
Norte después de que se retiraron del embalse al puerto de Hungnam.

Los acontecimientos de la batalla de Chosin, tuvo un impacto decisivo
sobre el futuro curso de la guerra, las batallas se libraron en un periodo

de quince dias entre el 27 de noviembre y el 11 de diciembre de 1950.
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sQuieres saber en qué otra cosa
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